GIÁO ÁN

CHỦ ĐỀ: THẾ GIỚI ĐỘNG VẬT

HOẠT ĐỘNG: LQVT

Đề tài: ĐẾM ĐẾN 6. NHẬN BIẾT NHÓM CON VẬT
 TRONG PHẠM VI 6, CHỮ SỐ 6
ĐỘ TUỔI: 5-6 TUỔI

GV: PHẠM THỊ YẾN NHI
1. Mục đích yêu cầu

a) Kiến thức 

- Trẻ biết đếm đến 6, nhận biết nhóm con vật có số lượng 6 và nhận biết chữ số 6.
b) Kỹ năng

- Rèn kỹ năng đếm từ trái sang phải.
- Rèn cho trẻ kỹ năng chú ý và ghi nhớ có chủ định.
c) Giáo dục

- Trẻ có ý thức học tập, biết thực hiện các yêu cầu của cô, vui thích tham gia vào các hoạt động tập thể.
2. Chuẩn bị
- Mô hình khu rừng.

- Mỗi trẻ 1 rổ con giống học toán và thẻ số.

- Mũ thỏ.
- Nhạc trò chơi.
3. Tiến hành hoạt động

a) Hoạt động mở đầu
- Cô xin nhiệt liệt chào mừng các con đến với hội thi “Khám phá rừng xanh” ngày hôm nay.
- Thành phần không thể thiếu của mỗi cuộc thi là ban giám khảo, một tràn vỗ tay chào mừng các cô.

- Đến với hội thi ngày hôm nay có sự tham gia của 3 đội chơi:

 + Đội “Thỏ trắng”

 + Đội “Thỏ nâu”

 + Đội “Thỏ xám”


- Một tràn vỗ tay chào mừng 3 đội chơi nào. 

- Đề tài của hội thi ngày hôm nay là về các con vật trong rừng nên ban tổ chức sẽ tổ chức cho các con một chuyến đi phiêu lưu vào rừng xanh, các con đã sẳn sàng chưa? 

- Cô và trẻ hát và vận động bài “Khám phá khu rừng”

b) Hoạt động nhận thức
* Ôn đếm, tạo nhóm trong phạm vi 5
- Cô và trẻ di chuyển đội hình đến mô hình khu rừng và cho trẻ quan sát.
- Chúng ta đã đến nơi rồi đấy các con, các con nhìn xem trong khu rừng này có những con vật gì? 

- Vậy ai tinh mắt tìm giúp cô con vật trong khu rừng có số lượng là 5 nào và lên gắn thể số tương ứng nào? ( mỗi lượt chơi mỗi đội chơi sẽ cử 1 trẻ ) 

- Chúng ta sẽ cùng nhau kiểm tra đáp án xem các bạn tìm chính xác nhóm số lượng theo yêu cầu chưa nhé.
- Cho cả lớp đếm lại nhóm số lượng con vật vừa tìm được.
* Đếm đến 6, nhận biết nhóm có 6 đối tượng, nhận biết chữ số 6
- Cô đố trẻ câu đố về con thỏ trên nền nhạc ráp và di chuyển đội hình.
- Cô có 1 câu chuyện rất là hay nói về gia đình thỏ đấy, hôm nay cô sẽ kể cho các con nghe nhé. 
- Trong khu rừng nọ có một gia đình thỏ, thỏ mẹ sinh ra các chú thỏ con rất là đáng yêu (cô xếp 5 chú thỏ). Các chú thỏ con không chỉ xinh xắn mà còn rất là ngoan ngoãn, biết giúp đỡ mẹ làm việc nhà nên thỏ mẹ rất vui. Một hôm các chú thỏ đi vào rừng tìm cà rốt giúp mẹ, đến chiều tối thì các chú thỏ lần lượt về nhà, thỏ mẹ đếm thử các con của mình về đủ chưa (cho trẻ đếm 5 chú thỏ), thỏ mẹ phát hiện thiếu chú thỏ út, thỏ mẹ rất là lo lắng. 

- Bạn nào có thể tìm chú thỏ út về giúp thỏ mẹ không?

- Mời 1 trẻ lên xếp thêm 1 chú thỏ, cho trẻ đếm số lượng thỏ.

- Các chú thỏ con lần lượt mang cà rốt mà mình tìm được ra khoe thỏ mẹ ( 5 củ cà rốt)

- Cho trẻ so sánh 2 nhóm thỏ và cà rốt. (nhóm cà rốt ít hơn nhóm thỏ 1)

- Vậy để nhóm cà rốt bằng nhóm thỏ thì mình nên làm gì? (thêm 1 cà rốt)

- Vì chú thỏ út bị lạc đường nên không tìm được cà rốt nên anh thỏ đã tặng cho thỏ út 1 củ cà rốt đấy. ( mời 1 trẻ lên gắn 1 củ cà rốt)

- Cô mời trẻ thêm 1 củ cà rốt tương ứng dưới chú thỏ cuối cùng để tạo 2 nhóm đều bằng 6.
- Cho trẻ đếm số thỏ và số và rốt.

- Số lượng thỏ và cà tốt bây giờ như thế nào với nhau? Cùng bằng mấy?

- 5 củ cà rốt thêm 1 củ cà rốt là mấy củ cà rốt?

- Để biểu thị cho nhóm có số lượng là 6 người ta dùng chữ số 6 đấy.

- Cô phát âm chữ số 6. 
- Cho cả lớp, tổ, cá nhân đọc số 6.

- Khi cầm thẻ số 6 các con nhớ cầm nét cong tròn khép kín ở phía dưới nhé.

- Trong dãy số tự nhiên, số 6 đứng sau số nào?

- 2 chú thỏ em thấy cà rốt thích quá nên 2 chú đã ăn mất 2 củ cà rốt. 6 củ cà rốt bớt 2 củ cà rốt còn mấy? Tương ứng thẻ số mấy?

- 4 củ cà rốt bớt 3 củ còn mấy? Tương ứng thẻ số mấy?

- Chú thỏ anh cũng ăn luôn củ cà rốt cuối cùng. Vậy thì còn lại mấy củ?

- Lần lượt cất các chú thỏ cho đến hết.

- Cho trẻ tìm xug quanh lớp xem có những nhóm đồ dùng nào có số lượng và 6 và tìm thẻ số tương ứng.
* Luyện tập:
- Trẻ xếp theo yêu cầu của cô.
- Trò chơi 1: “Ngôi nhà chữ sô”

+ Cách chơi: Cô có 3 ngôi nhà mỗi ngôi nhà có các châm tròn tương ứng với số lượng 4 -5 -6. Mỗi trẻ sẽ cầm 1 thẻ số 4-5-6, cô và trẻ vừa đi vừa hát khi cô nói tìm nhà trẻ nhanh chân chạy về ngôi nhà có số chấm tròn tương ứng với số thẻ. Mỗi lượt chơi cho trẻ đổi thẻ số với nhau. 

+ Luật chơi: Bạn nào chọn sai sẽ nhảy lò cò. 

- Trò chơi 2: “Chung sức”

- Cách chơi: 3 đội chơi sẽ thi đua vượt chướng ngại vật và nối nhóm con vật có số lượng là 6 với chữ số 6.
- Luật chơi: Đội nào nhanh và nối được nhiều nhóm đồ vật có số lượng là 6 thì đó là đội chiến thắng.

c) Hoạt động kết thúc

- Các con ơi, trải qua các phần thi thì cô thấy cả 3 đội chơi đều cố gắng thể hiện hết mình để đem chiến thắng về cho đội của mình. Vì vậy, kết thúc hội thi “Khám phá rừng xanh” ngày hôm nay, phần chiến thắng thuộc về cả 3 đội chơi, cô xin chúc mừng cả 3 đội. 
- Cô xin chào và hẹn gặp lại các con ở hội thi sau nhé.
